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LE FAVB BEACH VOLLEY TOUR 

· PRESENTATION 

Le FAVB BEACH VOLLEY TOUR regroupe l’ensemble des tournois de Beach Volley olympique, reconnus par la FAVB, permettant d’établir un classement individuel de joueurs de Beach volley à l’année. 

· ETRE CANDIDAT A L’ORGANISATION D’UN TOURNOI 

· Procédure 

Une fois définies vos possibilités d’organisations (voir le chapitre « direction de compétition »), à savoir, entre autres, le nombre de terrains, le volume d’équipes maximal pouvant participer, la période souhaitée, le montant du prize money distribué, vous devez vous rapprocher de la FAVB pour faire valider votre tournoi le plus rapidement .
La FAVB, s’assurera de la conformité de votre organisation. Une convention d’organisation sera signée entre la FAVB et l’organisateur. La FAVB inscrira officiellement votre tournoi dans le calendrier du FAVB BEACH VOLLEY TOUR. [image: image2.jpg]



· Caractéristiques minimales d’organisation de tournoi  

Prize Money : min. 100.000 DA par tableau. 

Date protégée. Arbitrage : Présence de minimum de 4 arbitres nationaux. 
Tableau : 12 équipes minimum dans le tableau principal. 
Couverture médiatique : sujet à une retransmission TV. 
Hébergement et restauration : obligatoire pour les joueurs, obligatoire pour les officiels 
· RETRO PLANNING D’ORGANISATION DE TOURNOI: 

· 8 mois à 6 mois avant le début de la compétition : 

· demande de validation d’organisation d’un tournoi auprès de la FAVB  

· début recherche de partenaires par l’organisateur 

· 6 mois à 3 mois avant : 

· validation de l’organigramme de l’organisation locale 

· obtention des autorisations nécessaires des collectivités locales 

· 3 mois à 1 mois avant : 

· visite par un représentant de la FAVB sur l’emplacement du site                             
· validation par la FAVB du budget de l’organisation 
· définition de la formule et organisation sportive 

·  signature de la convention entre l’organisateur et la FAVB 
· Après la signature de la convention : 
· mise en ligne du tournoi via  INTERNET (www.afvb.org)  avec les informations sur le lieu, la date, la catégorie, la durée... 

· 1 mois avant : 

· validation par la FAVB des visuels de communication de l’organisation locale 
· apport de visuels par la FAVB si besoin (cf. annexe) 

· réservations hôtelières  

· réunion de mise au point préparatoire entre la FAVB et l’organisation locale 
·    publication des visuels pour communiquer autour de l’événement 
· 14 jours avant : 
·    clôture des inscriptions par l’organisation locale 

·    validation de la formule sportive par la FAVB  

· 10 à 2 jours avant 

·    visite de la FAVB et prêt des supports promotionnel de la FAVB (tour de terrain, oriflammes, banderoles FAVB…) 

·    installation des derniers équipements (mobiliers, chaises d’arbitre, bar…) 

·    aménagement du site de la compétition : 
· aires de jeu 
· Village : 

· espace organisation et animation, espace joueurs, espace “direction sportive” 

· espace médical, espace arbitrage et bénévoles 

· espace presse, espace “VIP et partenaires” 

· espace accueil village 

· espace sanitaires et points d’eau 

· espace restauration 

· tribunes, sécurité (barrières,…) 

· signalétique publicitaire 

· réception et tri du textile pour les bénévoles, arbitres, personnel organisateur, brassières et T​shirts pour les joueurs 

· Le jour d’avant ou le matin même (dépend du début du tournoi) : 

·   Accueil des arbitres 
·   Distribution des pass pour toutes les personnes autour de l’événement [image: image3.jpg]



·   LES ENGAGEMENTS DE LA FAVB POUR LES TOURNOIS
La FAVB s’engage à : 

·  visites d’accompagnement et de contrôle
· Proposer différents contacts de services d’aide à l’organisation 
· Supports promotionnels FAVB 

· Assurer les relations média nationaux et régionaux 
· Assurer la publicité de votre événement via la plate forme Internet de la FAVB et ses outils de communication habituels  
· Fournir les ballons  

· Prendre en charge les indemnités journalières pour des arbitres nationaux 
L’ORGANISATION D’UN TOURNOI : LES FONDAMENTAUX

· TERRAINS
· DESCRIPTIF : 
· DIMENSION : L’aire de jeu d’un terrain de Beach Volley (hors tour de terrain et gradins), comprend le terrain plus les aires de recul, est de 26 m de long et 18 m de large (norme FIVB) soit 468 m2. Les dimensions du terrain, centré sur l’aire de jeu sont de 16 m de long sur 8m de large. 
· SURFACE DE JEU : Le terrain doit être composé de sable nivelé, aussi plat et uniforme que possible, sans cailloux, ni coquillages et rien qui puisse représenter un risque de coupure ou de blessure pour les joueurs/joueuses. 
· Sable : 

· Profondeur du sable : Il faut prévoir une épaisseur de 40 cm. Une quantité inférieure est un peu juste en cas d'appuis violents, ou de plongeons.
· Quantité de sable : Il faut compter une tonne et demie de sable par  mètre cube. Exemple : pour un espace de 26 m sur 18 il faut donc : 26 x 18 x 0.40 x 1.5 = 280 tonnes. 
· Qualité du sable : La qualité du sable est très importante. Il faut un sable qui ne se tasse pas afin de ne pas avoir à le remuer à chaque entraînement (forme de grains sphérique). Un sable trop fin avec beaucoup de poussière se compacte facilement et colle à la peau, un sable trop gros peut blesser les joueurs (l’idéal : mélange 50/50 entre des grains de 0,2 et 0,4 mm) de couleur claire. 
· ​LIGNES DU TERRAIN : Deux lignes de côté et deux lignes de fond délimitent le terrain de jeu. Les lignes de côté et de fond sont incluses dans les dimensions du terrain de jeu. Il n’y a pas de ligne centrale. Toutes les lignes ont 5 à 8 cm de large. Les lignes doivent être d’une couleur offrant un vif contraste avec celle du sable. Les lignes du terrain doivent être faites de ruban utilisant un matériau résistant et tous les piquets d’ancrage apparents doivent être faits d’un matériau souple et flexible et enterrés le plus profondément possible. [image: image4.jpg]



· ​FILET : Le filet mesure 8,5 m de long et 1 m de large (+/​3 cm), lorsqu’il est tendu verticalement au-dessus de l’axe central du terrain. Il est fait de mailles carrées de 10 cm de côté. Deux bandes horizontales de 7 à 10 cm de large sont placées à ses parties supérieure et inférieure. Elles sont faites en toile, de préférence de couleur bleue ou claire, et sont rabattues et cousues sur toute la longueur du filet. Chaque extrémité de la bande supérieure est trouée afin de passer un cordon pour l’attacher aux poteaux et maintenir le haut du filet tendu. A l’intérieur des bandes, il y a un câble flexible à la partie supérieure et un cordon à la partie inférieure pour attacher le filet aux poteaux et maintenir ainsi le haut et le bas tendus. 
· ​ANTENNES : L’antenne est une tige flexible de 1,8 m de long et de 10 mm de diamètre. Deux antennes sont attachées sur le bord extérieur de chaque bande de côté et placées en opposition de chaque côté du filet. La partie supérieure de l’antenne dépasse le filet de 80 cm, elle est peinte de bandes contrastées de 10 cm, de préférence rouges et blanches. Elle est en fibre de verre ou d’un matériau similaire. 
· ​HAUTEUR DU FILET : La hauteur du filet est de 2,43 m pour les hommes et de 2,24 m pour les femmes. Elle est mesurée au centre du terrain de jeu à l’aide d’une toise. Les deux extrémités du filet (au dessus des lignes de côté) doivent être à la même hauteur et ne pas dépasser de plus de 2 cm la hauteur réglementaire. 
· ​POTEAUX : Les poteaux supportant le filet doivent être arrondis et lisses, d’une hauteur de 2,55 m et être de préférence réglables. Ils doivent être fixés au sol à une égale distance de 0,7 à 1 m de chaque ligne de côté. Tout aménagement présentant un danger ou une gêne doit être éliminé. Ils doivent répondre à la norme EN 171. La fixation des poteaux au moyen de câbles est interdite, préférez un système avec embases à enterrer dans le sable. Tout aménagement présentant un danger ou une gêne doit être éliminé. Les poteaux doivent être munis d’un rembourrage de protection. 
· ​MOBILIER ET BALLONS : Le terrain doit être équipé de mobilier particulier pour le bon déroulement des matchs : 

· Arbitrage : 

· Chaise d’arbitre (podium) type GES, avec  protection 

· 2 drapeaux rouges (juges de lignes) 

· Marque : 

· Une table (plastique) acceptant deux personnes 

· 2 chaises assorties à la table 

· un parasol sur pied lesté (couvrant la totalité de la table) 

· un score de table (de 0 à 35) 

· un jeu de plaquette N° 1 et N° 2 

· un abri (caisse plastique) en cas de mauvais temps 

· 3 ballons réglementaires 

· manomètre 

· toise réglable 

· 2 afficheurs score pour le public 

· Zones de repos joueur, par zone : 

· 2 chaises identiques 

· 1 parasol sur pied lesté 

· une poubelle 

· un contenant réfrigéré (frigo, glacière) 

· Ramassage :
· caisson à chaque angle 

· petite serviette (une par ramasseur) 

· 2 râteaux, 1 pelle 
· Tour de terrain :
· Support ou barrières délimitant l’aire de jeu, permettant à la fois de contrôler et maîtriser la circulation des ballons et de servir d’affichage publicitaire 
[image: image5.jpg]200

2md 3md possage entre four ch Nerain o tribees

1800

200

e e

800

2.00 4500

77

Aire de jeu:
26mx 18 m

Ligres ch jo
8xl6m

10.cm ch large
Fixatron tenchar of sordives

30045





· TERRAIN CENTRAL : 

       Particularité :   Le terrain central est le court où les principaux matchs et l’animation spectateur d’un tournoi s’effectuent. C’est le cœur du tournoi. Il est généralement bordé par le village organisation et entouré pour partie par des gradins ou tribunes provisoires. 

             Aménagement : Généralement aménagé de tribunes, leur disposition doit respecter certaines conditions. Pour des raisons liées à la sécurité, les tribunes dont l’accès se fait par le bas doivent se situer au minimum à 2 m du tour extérieur du terrain, afin de permettre leur évacuation en cas de besoin. Ainsi dans la conception de votre site, vous devez prévoir une surface au sol comprenant : L’AIRE DE JEU (26mx18m) + 2m de PASSAGE + la LARGEUR des GRADINS. Prévoyez également la circulation (recul) nécessaire à l’installation des gradins. 

A noter que des gradins situés trop loin de l’aire de jeu, crée une distance entre le public et les joueurs ou l’équipe d’animation, qui rend difficile la communion entre chaque acteur. 
            Tour de terrain : Centre du tournoi, c’est le lieu privilégié d’explosion pour vos partenaires économiques. Déterminez le support technique qui servira de délimitation à l’aire de jeu, en tenant compte des paramètres suivants : 

· Tracé et format 

· tracé rectangulaire 

· entrée, accès Village 

· délimitation des aires des joueurs 
· hauteur de la structure (0,8 à 1 m) 

                                              notez que le tour de terrain sert aussi de protection afin de limiter l’accès de l’aire de jeu aux spectateurs.

· support technique 

                                        Barrières de ville (Vauban, enterrer les pieds pour l’esthétisme) 

                                        structure gonflable 
                                        Panneau publicitaire (banderoles , bâches autoadhésives)

· SUPPORT  PROMOTIONNEL

· Définir le nombre des panneaux publicitaires, identiques pour tous les partenaires, afin d’obtenir un visuel propre et cohérent. 

· Tenir compte du fait que trop de panneaux publicitaires noie la qualité visuelle et promotionnelle 

· Définir les emplacements 

                Généralement, certains espaces sont retenus prioritairement par des partenaires institutionnels ou économiques importants 
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· TERRAIN ANNEXE : 

AMENAGEMENT : Situés à l’extérieur du village généralement, les terrains annexes bénéficient des mêmes standards matériels que le terrain central (dimension, surface de jeu, mobilier, personnel), mais étant moins exposés, tour de terrain et tribunes peuvent différés. Certaines fois une tolérance est acceptée sur la dimension des aires de recul (min. 3m). Reste qu’ils doivent répondre à certains critères : 

· être clairement identifiés (bien distingués de la plage par exemple)
· contrôler la circulation des ballons et du public 

· tour de terrain avec barrières de Ville 

· dans le cas de plusieurs terrains annexes mitoyens, séparation entre chaque terrain 

par des filets de 2 m de haut -en cas de tribunes,  respecter les mêmes conditions que pour le terrain central. 

· VILLAGE 
· DESCRIPTF 
Le village permet de concentrer l’organisation du tournoi sur site à proximité des terrains et borde généralement le terrain central. Il est composé de différentes structures 
d’accueil répondant aux besoins de l’organisation. Généralement celles ci sont des tentes de types « gardens » avec rideaux PVC opaques, d’un minimum de 4 m x 4m, pouvant être refermées (gardiennage). Leur disposition tient compte de la circulation et des besoins des différents acteurs du tournoi. 
· Espace organisation et animation 

· Fonction : Ce lieu sert de tour de contrôle pendant la manifestation. Situé à l’angle du terrain central avec une visibilité parfaite sur ce dernier, il peut accueillir l’équipe d’animation (DJ, commentateurs) et l’équipe d’organisation logistique (régisseur, hommes de terrain, hôtesses). 

· Le DJ et le commentateur, voir l’animateur, sont essentiellement occupés à faire vivre et animé le terrain central. (présentation du tournoi et des équipes, commentaires des matchs, animation des temps morts…) 

·   Le régisseur ou responsable logistique, les hommes de terrains s’occupent, à l’issue de l’installation du village, de l’entretien de celui​ ci et des terrains (changement de hauteur de filet) 

· Les hôtesses d’accueil ont pour mission de renseigner les joueurs et délégations et de distribuer les tenues et l’eau aux participants. Elles peuvent être rattachées à « l’espace organisation sportive » 
· Besoins matériels : 

· Animation : DJ Professionel
· 2 micros HF 
                     1 speaker 
                     1 animateur (cravate ou casque recommandé) 
· 2  tables 2 m de long stables 

· Organisation : 

· 2 tables de 2 m 

· 6 chaises 

· 2 frigos 

· poubelle 

· Pharmacie 
· Espace « direction sportive » 

· Fonction : ce lieu accueille la cellule d’organisation sportive du tournoi, qui gère les tableaux de compétitions, la répartition des matchs sur les terrains, la préparation des feuilles de matchs et le suivi informatique des résultats. C’est aussi un espace de diffusion et de réception d’informations (joueurs, presse etc…) ainsi que de distribution des tenues et des boissons aux joueurs. L’équipe d’organisation sportive se compose ainsi: 

· Directeur de compétition, qui gère et supervise l’ensemble de la compétition 

· Adjoint au directeur de compétition, qui assiste ce dernier dans les suivis des tableaux et des résultats, préparation des feuilles de matchs, affichage informations etc… 
· Les hôtesses d’accueil ont pour mission de renseigner les joueurs et délégations et de distribuer les tenues et l’eau aux participants 

· NB : le nombre de personnes liées à l’espace sportif tient compte de l’importance du tournoi : prévoir de doubler les postes, par ex. une personne détachée à la saisie informatiques des résultats, un responsable de la distribution de l’eau etc… 

· Besoins matériels : 
· 1 ordinateur avec imprimante 

· 3 tables de 2m de long 

· 6 chaises 

· 2 Panneaux d’affichage type « paper board » 

· Armoires fermant à clé 

· Frigo si gestion de l’eau par la sportive 

· poubelle 

· Espace arbitrage et bénévoles 
· Fonction : lieu de regroupement des arbitres, des marqueurs et des bénévoles, il peut être séparé en deux avec un espace dédié aux arbitres et un autre aux bénévoles. Sert à la fois de lieu de réunion, d’aire de repos et de vestiaires. 

· Besoins matériels : 

· 2 tables 

· 12 chaises 

· frigo si possible, poubelle 

· mobilier vestiaire (penderie…) 

· Espace médical 
· Fonction : accueil et suivi médical et kinesthésique des joueurs et de l’organisation. A distinguer du poste de secours, tenue par un organisme spécialisé, ouvert à tous, qui à défaut peut assurer certaines missions, l’espace médical comprend un médecin et un kinésithérapeute qui apporte leur propre matériel (trousse de soin, table de massage…) . 

· Besoins matériels : 

· 1 table 

· 4 chaises 

· Frigo 

· poubelle 
· Espace « joueurs » 

· Fonction : correspond aux vestiaires et à l’aire de repos ou d’attente des joueurs lors du tournoi. Si un espace dans les tribunes n’est pas réservé aux joueurs et à l’organisation, il est bien que cet espace soit ouvert vers le terrain central. 
· Besoins matériels : 

· 2 tables 

· 20 chaises 

· panneaux d’affichage type « paper board » 

· frigo éventuellement 

· 2 à 4 poubelles 
· Espace « VIP et partenaires » 

· Fonction : Cet espace, généralement composé de 2 tentes, est destiné à la réception de vos partenaires et invités. Il sera habillé à cet effet, avec par exemple, un mini bar avec hôtesse, un ensemble de mobilier pour permettre à vos partenaires de tenir des rendez ​vous au sein du village afin de le rendre plus vivant, une terrasse avec vue sur le court central, des loges, … 

· Besoins matériels : 

· Planchers amovibles pour terrasse 

· 30 chaises de format identique 

· 5 à 6 tables et chaises assorties 

· Décoration florale 

· Frigo 

· Panneau d’affichage 

· Mini bar 

· Alimentation électrique adaptée plus boîtier prise 

· Espace accueil village 

· Fonction : ce lieu sert d’accueil et d’information grand public. Il peut également servir de support promotionnel à un ou plusieurs partenaires ou de buvette par exemple. Situé à l’entrée du village. 
· Matériels : 

· En fonction des besoins (partenaires, lieu d’informations, buvette) 

· Alimentation électrique 

· Espace presse 
· Fonction : Sert de lieu d’accueil et de travail des journalistes. Il permet également d’accueillir les joueurs et les organisateurs pour des interviews. 
· Matériels : 

· 2 tables et 4 chaises 

· Panneau d’affichage type « paper board » 
· Alimentation électrique avec boîtier multi prise 

· Fond mural promotionnel (bâche tendue sur la toile intérieur de la tente) 

· Espaces sanitaires et points d’eaux 
o Fonction : Plusieurs points d’eau sont nécessaires : 

· Douches 

· Robinet eau potable 

· sanitaires 

· Arrosage terrain 

            o Besoins matériels 

· Douches amovibles 

· WC avec entretien quotidien 

· Tuyau d’arrosage d’au moins 30 m. (veiller à la pression) 

· Espace restauration 
o Fonction : dans le cas où un espace restauration serait programmée, l’organisation dépend du public visé (joueurs et ou équipe d’organisation) et du type de restauration prévue (plateaux repas, cantine…). Prévoir un créneau horaire très large (service assuré 11h​15h30 ; 19h​22h) et un lieu relativement proche du site afin de ne pas perdre de temps. 

o Menu type :  Repas équilibrés pour sportifs (insister sur les féculents). Entrée + Plat principal (copieux) + Dessert (+ fromage ou salade) 
o Besoins matériels 

· Au moins 2 x Grandes tables de 12 p min avec chaises. 

· Frigo 

· 4 grandes Poubelles 

· Matériels et alimentation électrique en fonction du type de restauration 

· Eclairage 

· BESOINS MATERIELS COMPLEMENTAIRES 
· Signalétiques 
o Fonction : Chaque espace de l’organisation doit être signalé par un affichage reprenant votre charte graphique et le logo fédéral. Par ailleurs, des grands panneaux d’affichages des scores, reprenant le tableau de la compétition, doivent être installés à l’intérieur et l’extérieur du village pour le suivi des résultats. 

o Besoins matériels 

· Une affiche type format A4 plastifiée par espace 

· Double face ou œillet pour accrocher les affiches 

· 2 Panneaux d’affichages Tableau de compétition, avec trépied ou système de fixation adapté : 
         •    1m x 2m, fond blanc type VELEDA, avec masque du tableau de compétition. 
· Identification 

               o Fonction : distinguer les rôles de chacun des acteurs du tournoi 

· Organisateurs 

· Joueurs 

· Médical 

· Presse 

              o Matériels 

· Vignettes plastifiées 

· Tour de cou 

· Barrières 

              o Fonction : délimiter et sécuriser le village et les terrains. Leur volume dépend du linéaire nécessaire pour tout entourer 

             o Besoins matériels : 

· Type VAUBAN, hauteur 1,2 m 

· Type HERAS, hauteur 1,8 m 
· Matériels divers 
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             o Fonction : avoir tout sous la main du montage au démontage et pendant le tournoi 
             o Besoins matériels : 

· 2 Boîtes à outils complètes 

· 4 pelles 

· 2 râteaux par terrain 

· 4 masses 

· 200 colliers de serrage 

· cordes 

· tendeurs 

· 20 sangles à cliquet 

· cutters 

· ciseaux 

· etc… 

· ARBITRAGE 
· Besoin : Dans l’idée d’assurer le meilleur succès à votre tournoi, nous vous rappelons les points suivants : 

· Il appartient aux organisateurs de prévoir le nombre d’arbitre adapté à la formule sportive du tournoi selon le principe suivant : 3 arbitres par terrain par jour 

                      Par exemple, pour un tournoi à 12 équipes sur 2 terrains pendant 2 jours, le nombre d’arbitre requis est de 6. (3 arbitres par terrain, par jour, un arbitre ne devrait pas siffler plus de 3 matchs à la suite). 

· La prise en charge, hébergement et restauration, des arbitres dits complémentaires est à la charge de l’organisateur. 

· La désignation des arbitres complémentaires est effectuée par la CALJ à la demande de l’organisateur : 

                        Le nombre d’arbitre complémentaire, après proposition de l’organisateur, sera validé par la CALJ. 

· L’arrivée des arbitres sur le site de la compétition se comprend de la manière suivante : 
· Début du tournoi avant 12H, arrivée la veille au soir 
· Début du tournoi après 13h, arrivée le matin même dans la mesure du possible. 
·    Le règlement des indemnités d’arbitrage (per diem) pour les arbitres complémentaires et les remboursements de frais de déplacement (Barème fédéral) pour l’ensemble des arbitres est à effectuer par l’organisateur au début de la compétition. 
· PROTOCOLE 
· Principe : A l’issue de la dernière finale, c’est l’aspect le plus solennel du tournoi. Il permet de mettre en avant l’ensemble des acteurs du tournoi : bénévoles, équipes d’organisation, arbitres, institutionnels, partenaires et de récompenser les 3 meilleures équipes. Il s’articule autour d’une cérémonie, généralement sur le terrain central. Elle est animée par l’animateur ou le commentateur. Elle doit débuter le plus rapidement possible après la finale, le temps d’installer le podium et le décorum éventuel. Toutes les personnes concernées sont réunies au bord de l’entrée du terrain central. Une animation est proposée au public durant l’installation (concours, distribution de produits publicitaires) pour le garder sur place. Elle débute avec la présentation par l’animateur des bénévoles (ramasseurs), puis de l’équipe d’organisation, suivi des arbitres et des marqueurs, enchaînant avec les institutionnels et les partenaires et enfin, les équipes primées (Les joueurs peuvent rester dans l’aire proche du terrain central et ne venir qu’à l’annonce de leur place sur le podium à l’issue des discours). Chaque groupe a suivi un itinéraire précis au préalablement établi et diffusé à tous et se positionne de telle sorte d’encadrer le podium. L’ordre de remise des récompenses commence par la troisième place. Dans le cas où il y a plusieurs trophées, les médailles sont remises par une personnalité représentant l’institution fédérale, la coupe par une personnalité institutionnelle ou partenariale locale. Lors de discours par des personnalités, ceci doivent être le plus court possible et respecter l’ordre suivant : personnalité locale (ceux qui accueillent), puis personnalité fédérale. 
· Besoins matériels 

· Podium 1, 2, 3 

· Sono 

· Coupes et médailles 
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○ Fiche type PROTOCOLE DE CEREMONIE FINALES (exemple double podium, féminin, masculin) 
         -   Entrée & présentation des ramasseurs, scorers et marqueurs et volontaires organisation et des arbitres et du Juge Arbitre. 
          -    Entrée & présentation des officiels : 

                    .d’abord les personnalités locales, (nom et fonction) 

                            suivies des 
                    .personnalité institution fédérale, nom et fonction 

          -  Entrée & présentation générale des joueuses et des joueurs (sans préciser le classement). Les joueurs peuvent rester dans l’aire proche du terrain central et ne venir qu’à l’annonce de leur place sur le podium à l’issue des discours. 
          -    Discours des officiels : 
              .  Personnalité locale, nom et fonction SUIVI DE 
                    .  Personnalité fédérale, nom et fonction 
PROTOCOLE FEMININ ​:

​équipe : 3 éme    « nom du tournoi » : 

                   Nom de l’équipe «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »
​équipe : VICE CHAMPIONNE Du « nom du tournoi » 

                   Nom de l’équipe «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »
​équipe : 1 ére  Du « nom du tournoi » 

                   Nom de l’équipe «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »

                        -  Musique ou hymne si nécessaire
                        -  Photo du podium féminin 
                        -  Les joueuses se décalent pour laisser leurs places aux joueurs 
PROTOCOLE MASCULIN: 

​équipe : 3 éme    « nom du tournoi » : 

                   Nom de l’équipe «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »
​équipe : VICE CHAMPIONNE Du « nom du tournoi » 

                   Nom de l’équipe «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »
​équipe : 1 ére  Du               « nom du tournoi » 

                   Nom de l’équipe            «  »

                   ​Les Médailles sont remises par : « personnalité institution fédérale, nom et fonction ​ »

                   La Coupe est remise par : « personnalité locale, nom et fonction  »

                        -  Musique ou hymne si nécessaire
                        -  Photo du podium féminin 
                        -  Les joueuses se décalent pour laisser leurs places aux joueurs 
                        -  Photo des vainqueurs hommes et femmes
                        -  REMERCIEMENTS PARTENAIRES ET ORGANISATEURS 
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CAHIERS DES CHARGES TOURNOIS �
�
CRITERES D'ORGANISATION �
�
�
�
�
�
IDENTIFICATION �
�
Prize Money minimum par tableau �
100 000 da�
�
CANDIDATURE / SUIVI DOSSIER �
�
Dépôt du dossier de candidature �
 6 mois avant �
�
Dépôt du budget prévisionnel du tournoi�
 6 mois avant �
�
Visite site compétition �
3 mois avant, � 10j; � 1j �
�
Dépôt l'organigramme gestion sportive �
3 mois avant �
�
Dépôt du contrat de police d'assurance organisation �
2 mois avant �
�
Dépôt des soutiens "partenaire" �
3 mois avant �
�
Validation visuels partenaires tour de terrain �
2 mois avant�
�
Validation affiche et supports de communication �
1 mois avant�
�
Dépôt du plan du site (village + terrains) �
 3 mois avant�
�
ORGANISATION SPORTIVE �
�
Directeur de compétition �
Obligatoire �
�
Nombre de ramasseurs par terrain �
2 �
�
Nombre de marqueurs par terrain �
1 �
�
Nombre de scoreurs par terrain �
1 �
�
Nombre d'afficheurs score public �
1 �
�
FORMULE SPORTIVE �
�
Tableau Principal à 12 équipes �
poule ou double élimination �
�
Tableau Principal à 16 équipes �
Poule " brésilienne" ou double élimination �
�
BALLON �
�
Caractéristiques des ballons �
normes FIVB �
�
Nombre de ballons par terrain �
3�
�
ARBITRAGE �
�
Nombre d'arbitres (par terrain) �
2 �
�
Nombre d'arbitres (finales) �
2 �
�
Responsable des arbitres �
Obligatoire�
�
Qualification des arbitres �
National�
�
Espace accueil/vestiaires arbitres �
Obligatoire �
�
Rappel de la règle �
3 arbitres par jour par terrain �
�
MEDICAL �
�
Poste de secours spécifique �
Obligatoire�
�
Kinésithérapeute �
Obligatoire �
�
Médecin �
Recommandé �
�
PARTICIPANTS �
�
Gestion des inscriptions �
FAVB �
�
NB équipe minimum Tableau Principal �
12 �
�
�
�
�
�
�
�







































CAHIERS DES CHARGES �
�
REPARTITION PRIME DE JEU �
�
Tableau Principal à 12 équipes �
cf annexe�
�
Tableau Principal à 16 équipes �
cf annexe�
�
Paiement des Primes de jeu �
sur site tournoi par chèque  ou espèces�
�
AMENAGEMENT DU SITE �
�
Gradins normés ou assimilé �
>100 recommandé �
�
Tentes ou structures d'accueil d'au moins 10m2 �
>5 �
�
Espace partenaires (tentes accueil + assises 20 places) �
Recommandé �
�
Sanitaires (wc + douches) �
Obligatoire �
�
TERRAIN �
�
Normes sable + dimension FIVB (aire de jeu 16 X 24 m) + équipements �
Obligatoire �
�
Entretien entre chaque match �
Recommandé�
�
Sécurité filet ( mousse protection) �
Obligatoire �
�
ANIMATIONS �
�
Speaker �
Obligatoire �
�
DJ �
Obligatoire �
�
VISIBILITE PARTENAIRE FAVB �
�
Part espace visibilité réservé partenaire FAVB �
30% �
�
Affiche évènement �
cadre FAVB �
�
Présence Logo FAVB support communication �
Obligatoire �
�
Présence Logo ABVT support communication �
Obligatoire �
�
Présence Logo FAVB textile joueur / organisation �
Obligatoire �
�
Présence Logo ABVT textile Joueur /organisation �
Obligatoire �
�
Dimensions panneaux partenaire terrain central �
0,80x1,50 m �
�
Respect définition FAVB répartition partenaires tour   de terrain (annexe) �
Obligatoire �
�
HEBERGEMENT (minimum **) �
�
Juge Arbitre �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Superviseur FAVB �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Délégué FAVB �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Arbitre �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
R. PRESSE �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Joueurs �
de la veille de la compétition au soir de la finale�
�
RESTAURATION �
�
Juge Arbitre �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Délégué FAVB �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Arbitre �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
R.PRESSE �
de la veille de la compétition au soir de la finale �
�
Joueurs �
de la veille de la compétition au soir de la finale�
�
PER DIEM / REMBOURSEMENT �
�
Arbitre �
pier diem : 2000 DA / Jour + frais déplacement �
�
Délégué, RP, Superviseur FAVB �
Frais déplacement selon Barème déplacement FAVB �
�
EAU �
�
Joueur �
1,5l (bouteille bouchonnée) par joueur par match �
�
Organisation �
1,5l min par membre orga/jour �
�
BVS �
�
Limite inscription joueur �
14 jours avant �
�
Saisie résultats �
soir des finales�
�
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